Использование элементов ТРИЗ 
при проведении музыкально-дидактических игр.

ТРИЗ – это форма решения изобретательных задач.
Эта теория превращает производство новых идей в точную науку: Решение изобретательных задач – вместо поисков вслепую, - система логических операций. ТРИЗ – это, действительно, важный инструмент для реализации творческой личности – это полный отход от стереотипов.
ТРИЗ – это не наука, не методика, это скорее всего технология.
У каждого воспитателя ТРИЗ будет свой и зависит это от самих детей, с которыми работает воспитатель, от условий, обстановки и обстоятельств. Здесь не только дети «зависят» от воспитателя, но и воспитатель «зависит» от детей. Слово «зависимость» понимается здесь не как авторитарность, а как получение информации, навыков, знаний.
Что развивает в детях ТРИЗ?
· Творческое мышление
· Память
· Воображение
· Фантазию
Но для того, чтобы начать фантазировать у ребенка должны быть знания и некоторый опыт. Фантазия возникает на базе реальности. Чем богаче знания и опыт, тем богаче воображение.
Вывод: прежде чем научить ребенка фантазировать надо дать ему знания. Элементы и методы ТРИЗ сложно использовать во всех занятиях (математика, изо, музыка), а так же во внеучебное время в виде игр.
ТРИЗ на музыкальных занятиях помимо своей основной задачи – развитие памяти, воображения и др., - имеет и другую, не менее важную задачу: формирование музыкальных способностей:
I Ладовое чувство (эмоциональное переживание, проявляющиеся при восприятии музыки, как прочувственное восприятие)
1. «Личная аналогия»
2. «Хорошо – плохо»
3. «оживление предметов» и др.
II Музыкально – слуховые представления (это способность, проявляющаяся в воспроизведении по слуху мелодий. Она является слуховым компонентом музыкального слуха).
1. «Символическая аналогия»
2. «Фантастическое восприятие» и др.
III Чувство ритма (это восприятие и воспроизведение временных отношений в музыке, способность активно переживать музыку).
1. «Оживление предметов»
2. «Фантастическое умножение»
3. «Символическая аналогия» и др.
Кроме этого ТРИЗ помогает повысить общий музыкальный уровень детей; формировать не просто положительное отношение к музыке, а интерес к ней, желание слушать, петь, играть и, наконец, понимать и восхищаться музыкой.
Вводя ТРИЗ в музыкальные занятия необходимо соблюдать несколько правил:
1. Прежде занятие, фантазия потом.
2. ТРИЗом или заниматься систематически, или не заниматься вообще.
3. Помни основную цель: развитие творческих способностей через музыку.
Самое главное: ТВОРЧЕСТВУ НАДО ОБУЧАТЬ!
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Метод проб и ошибок
Этот метод разновидность мозгового штурма. Он дает возможность перебрать несколько вариантов решения поставленной проблемы.
Используется в различных ситуациях, побуждает к анализу, развиваем логическое мышление, умение сделать умозаключение.
Ситуация №1:  девочка играла арфе и порвала струну.
- Что делать? (Связать струну узелком, но некрасиво, играть не будет)
- Купить новую и вставить (дорого, денег нет).
-  Купить новый инструмент (не подходит) и т.д.
Метод проб и ошибок может использовать при разгадывание ребусов, кроссвордов, загадок.
	Звуковой ряд от До до До
Впереди всех нота ….(До)
	

	А за нею на горе
Машет ручкой нота ….(Ре)
	

	Третья нота из семи
Безусловно, нота…. (Ми)
	

	Нарисована графа 
А под нею нота ….(Фа)
	

	В огороде есть фасоль
Здесь же, в нотах, только …(Соль)
	

	Быстро пальцем шевеля
Я рисую ноту ….(Ля)
	

	У ребят у всех спроси
Как закончить гамму?( Си)
	



	У какого инструмента
Есть и струны и педаль?
Что же это? Несомненно?
Это звонкий наш….(Рояль)
	[image: C:\Documents and Settings\Admin\Рабочий стол\Yamaha-GC1-SAW-450.gif]

	Он по виду – брат баяну,
Где веселье, там и он
Я подсказывать не стану
Всем знаком ……(аккордеон) 
	[image: C:\Documents and Settings\Admin\Рабочий стол\tflc48.jpg]

	Громче флейты, громче скрипок
Громче труб наш великан
Он ритмичен, он отличен
Наш веселый….(барабан)
	             [image: C:\Documents and Settings\Admin\Local Settings\Temporary Internet Files\Content.Word\88880005781.jpg]




МЕТОД КАТАЛОГА
Каталог – систематический перечень предметов, и т.д., подобранных по какому – либо признаку.
Берутся два слова из разных родовых (обладающих многими признаками) понятий и признаками одного переносятся на другое
БАРАБАН                        ЧЕЛОВЕК
Звонкий
Громкий
Яркий
Гладкий
Холодный
«Сегодня ночью мне приснился страшный сон. Будто – бы все муз.инструменты ожили и устроили веселый концерт и только маленький музыкальный треугольник горько плакал. Он сказал, что у него нет друга. Я решила помочь ему и познакомила его с котенком, т.к. он тоже был одинок. Как они обрадовались друг другу! А мы знаем, что у друзей очень много общего. Давайте подумаем, что общего может быть у треугольника и котенка».
[image: C:\Documents and Settings\Admin\Рабочий стол\big_242.jpg]                                                           [image: C:\Documents and Settings\Admin\Рабочий стол\i.jpeg]
Легкий                                                                 Легкий (если маленький)
Звонкий                                                               Звонкий (игрушка пищит)
Блестящий                                                          Блестящий (шерстка)
Металлический                                                  Металлический (из металла)
Как вы думаете вы думаете, могут они быть друзьями? Ведь у них так много общего! Теперь котенку Пушку и треугольнику не будет так скучно, ведь они – друзья.
МЕТОД МОРФОЛОГИЧЕСКОГО АНАЛИЗА
Это получение множества характеристик предмета, меняя его строение и содержание: птицы, геометрические формы, инструменты (несколько предметов одной системы).морфологическое сложение, фантастические предметы.
Цель: выявить все возможные варианты, которые при простом переборе могут быть упущены.в основе лежит морфологическая таблица.
I на первом этапе (средняя группа) рассматривается строение одного предмета, причем выделяются только крупные, явные детали.
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Помимо названий деталей (частей) инструментов детям сообщается материал, из которого они изготовлены.
После знакомства с несколькими инструментами эту работу сложно продолжать в группе в виде музыкально – дидактической игры.
II на втором этапе (старшая группа), после повторения материала средней группы вводятся условия:
1. Увеличивается количество деталей, рассматриваемых у одного инструмента.
2. После изучения нескольких инструментов вводится морфологическая таблица (анализ). Начинать эту работу следует с 2 – х инструментов.
После образования нового инструмента идет обсуждение:
- что это? Как назвать?
- как пользоваться таким предметом?
- для чего нужен такой инструмент?
III на третьем этапе (подготовительная группа) изучаются новые предметы – музыкальные инструменты и для морфологического анализа берется сразу несколько инструментов.
Можно давать задание на дом – создать новый инструмент из определенного набора карточек; обсуждение проходит так же, как на втором этапе.
При знакомстве с инструментами важно показать способ игры на них (извлечение звука). Не лишними будут и поэтические строки об инструментах.
Рояль
У рояля много клавиш!
Ты их всех звучанье знаешь.
В крайних слева бас гудит, 
Будто он всегда сердит
В крайних справа звук высок
Будто милый голосок
В средних клавишах как раз
Тот же голос, что у нас.
***
Пианино и рояль
С виду спутаешь едваль!
Ведь нельзя – же со слоном
Спутать трехэтажный дом!
Пой под музыку, пляши
Инструменты хороши!
Их не трудно различать, но попробуй- кА сыграть
Сразу скажешь: - до чего же
Меж собой они похожи!
А педаль  нажмешь ногой 
Станет звук совсем другой
Все и взрослые и дети
Инструменты любят эти
Только знай: у них давно
Есть название одно
Не забудь: фортепиано
Называется оно!
Металлофон
Посмотрите, это он!
Инструмент металлофон
Опускали молоточки
На железные листочки
Буду песни вам играть
Буду деток забавлять.
Погремушка
Вот забавная игрушка
Расписная погремушка
Кто игрушку хочет взять
И для деточек сыграть?
Бубен
Это бубен – весельчак
Я стучу и так и так
Если громка заиграть
Можно дружно всем шагать.
Вот под бубен мы бежим
С барабаном, мы шагаем
Погремушкой заиграть
Надо будет …танцевать
Волчок
Волчок музыкальный 
Поет и жужжит
Волчок музыкальный
По кругу бежит
Он крутится, вертится
Вертится ловко
И вдруг… ни с того
Ни с сего остановка.
Неваляшка
До чего же хороши
Неваляшки – малыши
Низко поклоняются
Звоном заливаются
Вам поклон и вам поклон
Дили – дон, дили – дон.
Дудка
Очень весело поет.
Если дуете в нее
Ду - , да – да – да.
Так поет она всегда
Ни палочка, ни трубочка
Это дети, дудочка.
Барабан
Любим барабанить
Долго барабанить
Тара – бара – банешь
Барабан.
Барабан, барабан
Он на радость 
Детям дан.
СИМВОЛИЧЕСКАЯ АНАЛОГИЯ
Аналогия – сходство в каком- либо отношении между предметами или явлениями.
Символическая аналогия не дает четкие образы – только силуэты.
I карты – схемы для разучивания движений  (танцев, плясок). Каждая фигура «зашифровывается» в виде условного знака.
1. На первом этапе детей знакомят с условными знаками в блоке движения. Знак сообщается в месте с новым движением.
2. На втором этапе идет закрепление соотношения с движением в процессе заучивания движения
3. Карты – схемы вводятся при разучивании танцев. После многократного использования карт движений можно не называть, а только показывать условный знак.
II карты – схемы для разучивания песни. 
Этот вариант метода основан на исследованиях психологов: чем больше анализаторов участвует в восприятии чего – либо, тем лучше это (предмет или явление) запоминается.
1. На этапе ознакомления муз. работник пропивает песню, а воспитатель в это время показывает на изображении, соответствующее данному тексту.
2. На этапе разучивания карта – схема находится перед детьми на всем протяжении разучивания песни (вносится в группу). Дети самостоятельно повторяют слова.
3. После того, как песня выучена карта – схема предлагается через некоторое время для того, чтобы дети самостоятельно вспомнили текст.
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	Солнышко лучистое 
Улыбнулось весело
Потому что мамочке
Мы запели песенку
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	Ручейки весенние 
Зазвенели весело
Потому что мамочке 
Мы запели песенку
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	Первые подснежники
Закивали весело
Потому что мамочке
Мы запели песенку
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	За окном воробушки
Закружились весело
Потому что мамочке 
Мы запели песенку


ПРЯМАЯ АНАЛОГИЯ
Это прямое сходство между предметами явлениями, т.е. те сходства, которые мы видим напрямую. 
В музыке используется только один из вариантов этого метода:
Подбор аналога (синонима) к слову.
Радостно: празднично, приподнято, звонко, звучно, блестяще, игриво, легко, ярко, лучисто.
Властно: воинственно, сурово, твердо, повелительно, царственно.
Спокойно: мирно, безмятежно, просто, светло, доброжелательно.
Сумрачно: пасмурно, скрыто, приглушенно, расплывчато.
Сонливо: сонно, лениво, размягчено.
Дерзко: нескромно, распоясано, вызывающе.
Грозно: трагично, драматично, зловеще, траурно, мертвенно
Шутливо: затейливо, насмешливо, задорно, лукаво, шаловливо
И т.д.
(Много вариантов сложно найти в книге Авдеевой, Мещеряковой «Психология вашего младенца» Москва АСТ 1996 г. Стр 362 -369)
Если детям трудно подобрать слова для объяснения характера музыки, лучше использовать пиктограммы.
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ЛИЧЬНАЯ АНАЛОГИЯ – ЭМПАТИЯ
Вживание в образ, вхождение в роль какого – либо предмета или кого – либо. Эмпатия призвана породить сочувствие, симпатию.
- как вы думаете, нашему пианино нравится, когда я играю на нем такую грустную песенку?
- представьте, что вы – осенний листок. Как вы будете опадать с дерева под эту музыку?
- молоточку хорошо, когда его так сильно держат в руке и стучат по пластинкам?
- нравится пьеске, когда она старается, звучит для вас, а вы ее совсем не слушаете?
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Пиктограммы помогают объяснить характер переживаний ребенка.
ФАНТАСТИЧЕСКИЕ ГИПОТЕЗЫ
Гипотеза – предположение. Основной вопрос: А ЧТО ЕСЛИ…??
- а что было бы, если вдруг исчезли все музыкальные инструменты?
- а что будет, если мы внезапно забудем все песни?
- а что будет, если клоун начинает плясать на высоких нотах?
ПРОИЗВОЛЬНЫЙ ПРЕФИКС
Префикс – впереди + , т.е. приставка, стоящая перед корнем. Придумываем новое слово.
Предлоги                                                                Слово – предмет
Не, за, мини, макси                                               предполагают дети
Сочетание (соединение предлога и слов) обговариваются, сочиняются предложения, дальше – рассказ.
ПИАНИНО – МИНИПИАНИНО
- что это?
- для чего нужно?
- как на нем играть?
- кто на нем играет?
-а какой надо стул?
(+ игра «хорошо – плохо)
ГУСЛИ – МАКСИГУСЛИ
- что это?
- для чего нужны?
- где поставить инструмент?
- кто на нем будет играть?
- какие струны?
БАРАБАН – НЕБАРАБАН
- что это?
- какой он?
- что делает?
ОЖИВЛЕНИЕ ПРЕДМЕТОВ
«Жил - был молоточек. Он был еще маленький и не знал, как надо играть на металлофоне. Вот однажды захотел он сыграть песенку на пластинке «соль»….»
«Жили – были барабанные палочки, которые очень захотели играть на пианино и однажды ночью они убежали от большого барабана»
«Жила – была веселая песенка, но однажды она загрустила»
«Захотели длинные и короткие нотки как – то раз записать песенку, но у них никак не получалось»
СТЕКЛЯННЫЙ ЧЕЛОВЕК
Из знакомого или придуманного персонажа можно логически вычислить его приключения, если сделать его из какого – либо материала, например, стеклянным.
Он будет: действовать, двигаться, заводить друзей, подвергаться случайностям, быть причиной событий.
Используя прием – эмпатию – предложить поставить себя на место этих человечков (здесь сложно провести анализ самого стекла).
Представь, что ты попал в город, где все из стекла – и музыкальные инструменты то же. Подумай – как жить в таком городе? Как играть на этих инструментах?
Можно обыграть ситуацию, где все из стекла, бумаги, пластилина, дыма, мороженного.
НАОБОРОТ (противоположное значение) инверсия
Используется только одно из видов этого метода:
Слова – антонимы
Веселый – грустный
Радостный – печальный
Добрый – злой
Тихо – громко
Для проведения этого метода сложно использовать пиктограммы.
МЕТОД ЧИСЛОВОЙ ОСИ
Рассматривание предмета от отрицательных к положительному качеству и наоборот.
           _                                                                                      +
                                                       С
ХОРОШО – ПЛОХО
У каждого объекта есть хорошее и плохие стороны.
I Вариант – объект, не вызывает положительных или отрицательных эмоций.
                                 [image: ]

Хорошо                                                                        Плохо
Красивое                                                                 громко играет
Блестящие                                                              очень тяжелое
Можно играть музыку                                          занимает место
На него ставят цветы                                            много пыли
Можно смотреть, как в зеркало                          заводится моль
Можно двигать
Весело
Бубен
Хорошо                                                                          Плохо
Весело                                                                         играет тихо
Звонко играет                                                     сложно порвать (сломать)
Можно танцевать                                                        устает рука
Легкий 
II Вариант – закон перехода количества в качество.
Танец. 1 танец – хорошо – красиво, весело, интересно
             Много танцев – плохо – устаешь, надоело.
Песня. 1 песня – хорошо – звонко поешь, весело
             Много песен – плохо – устаешь, горло заболит
III Вариант – Динамический – для каждого  выявленного свойства называют противоположное, т.е. качество объекта зависит от условий, в которых он попадает.
Иметь пианино – хорошо – можно научиться играть и петь веселые песни, но может заболеть голова – это плохо.
Заболит голова – плохо – скучно, на улицу не пускают, но зато можно не делать уроки – это хорошо. И т.д.
ФАНТАСТИЧЕСКОЕ СЛОЖЕНИЕ
Сложить два предмета – реальных, но не похожих друг на друга.
[image: ]           [image: ] летающий баян
- что получилось? (что это такое?)
- как назвать этот предмет?
- как им пользоваться?
- для чего он нужен?
(+ игра «Хорошо – плохо»)
[image: ] [image: ] плавающий барабан
- что получилось?
- для чего нужен этот предмет?
- как назвать?
(+ игра «Хорошо – плохо»)
ФАНТАСТИЧЕСКОЕ ВЫЧИТАНИЕ
Игра «Волшебные превращения»
Волшебная палочка делает всякие чудеса: 
- Волшебная палочка дотронулась до металлофона и у него исчезли все пластинки. Чем их можно заменить?
- Злая волшебница спрятала барабанные палочки. Чем еще сложно играть на барабане?
- Буратино играл на арфе и нечаянно порвал все струны. Чем их сложно заменить.
- Баба – Яга порвала консу на барабане. Что же теперь делать?
ФАНТАСТИЧЕСКОЕ УМНОЖЕНИЕ
Использование нескольких свойств предмета одной из систем.
- Пошли в лес, взяли музыкальные инструменты (металлофон, барабан, треугольник), а палочки взять забыли. Из чего сложно сделать палочки?
ОПЕРАТОР РВС
Все предметы и живые объекты имеют свой размер, время (возраст) и стоимость (цену).
Балалайка
- Размер: бывает и большая и маленькая
- Время: одна новая: яркая, гладкая, звонкая. Другая старая: потускневшая, шершавая, расстроенная.
- Стоимость: через моделирование. Из чего сделана балалайка? Сначала дерево сажают, ухаживают, спиливают, обрабатывают.
[image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: C:\Documents and Settings\Admin\Рабочий стол\TenorBalalaika1.jpg]
Люди тратят материал, труд. Труд стоит денег. Значит, и балалайка имеет свою стоимость.
С этой позиции можно рассматривать практически все инструменты.
МОЗГОВОЙ ШТУРМ – метод ускоренной коллективной генерации идей. 
Суть мозгового штурма: в ходе беседы предлагаются разнообразные варианты решения предложенных задач, т.е. дается ситуация, которую ребенок должен решить.
Условием успеха работы является безусловное запрещение оценки и критики предложенных вариантов более того поощряются самые неожиданные, необыкновенные ответы. Мозговой штурм дает возможность высказаться всем детям. Воспитатель не дает оценки их ответам, что дает детям уверенность, у них исчезает страх «неправильного» ответа, ребенок вспоминает все, что знает по теме разговора.
Песни:
- как называется песня?
- какая она по характеру?
- о чем в ней поется?
- кто пишет музыку для песни?
- кто такие композиторы?
- что еще пишут композиторы?
- каких композиторов вы знаете?
- кто пишет слова для песни?
- что в песни главное слова или музыка?
- о чем бывают песни?
- из чего состоят песни? (с чего начинается песня)
- кто поет песни? И т.д.
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